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Learn to Speak German. The Complete | nteractive Course. The Learning Company,
Foreign Language Division - Hyperglot, Fremont, 1995.

Es ware wahrscheinlich nicht als Selbstzweck mtif3ig, sondern sogar fiestlaslten der
Entwicklung der Inhalte des Begriffes "neue Medien" erforderlich, seisetBaeng zu
erforschen. Diese fast schon selbstverstandliche Wortverbindung fiir ceohBies
Fremdsprachenunterrichts hat in den letzten ann&hernd zwanzig Jahrenlférroer und
Lehrer im (Fremd-)Sprachenunterricht abgesondert von der Medienwéfdatlichkeit ein
Eigenleben entwickelt. Durch die rasante zahlenmalige Verbreitung und durch den
explosionsartigen Ausbau der Vielfaltigkeit des PC bedeutet er eindeutig diechM@ilider
Multimedialitat seitens des "Lehrenden" und die der InteraktivitaddéarLernenden.

In diese Entwicklung laf3t sich das sehr vielversprechende und anspruchsvolld Busdier
ReiheLearn to Speak... (Spanish, Japanese, Freatigrdnen. Das Medienpaket ist
beeindruckend: das interesseerweckend zurtickhaltende, aber durch dasldgloisc (die
idealisierte Situation in der gepflegt mittelalterlichen deutsdfleinstadt "Am Brunnen")
bereits auf die Sprachumgebung einstimmende Cover besteht aus einem Text- und
Arbeitsbuch von dem beachtlichen Umfang von 454 Seiten, zwei CD-ROMSs und einer
Bedienungsanleitung dazu.

Das Buch und die Software sind keine Spiegelbilder voneinander, sind aber veithadér
abgestimmt. Es gibt insgesamt 30 identische Kapitel, in denen flr den Lémnkat&msnahe
Situationen vermittelt werden, in die er dann auch gleich versetzt wird. Dgydyehologie
folgend empfehlen die Autoren (Chauncey J. Mellor, Linda S. Lepping, CarinelaePxe
Martin P. Rice) als Einstieg die Benutzung des Computermaterials, dafirbdie mit den
gedruckten Einheiten. Die einzelnen Buchkapitel bestehen aus funf Teilennagdwiehnten
Wortschatzteil folgt aber ein gesonderter, sehr praktischer Teiumitanchen Waortern oder
Ausdriicken englischsprachigen Erklarungen, wobei diese gelegentlich aus den igatlensch
der beiden Kulturen - mit Recht - erforderlich erscheinen. Auch der Tezdté&llt in zwei
Teile: eine Beschreibung einer Situation (in 3. Pers.) und einen Dialdgtend 2. Pers.),
allerdings beide Teile (in zwei Spalten parallel gefuhrt) zweispga8rammatikteil mit
Erklarungen und Beispielen sowie ein Ubungsteil mit verschiedenen Aufgabentyyken
das Kapitel ab.

Sehr natzlich sind die Losungen zu den einzelnen Aufgaben, die Liste der grarhamatis
Ph&nomene bis hin zu einzelnen Wartern und Begriffen mit dem Ruckverweis auf den
Fundort der Beschreibung in den Grammatikteilen der Kapitel und schlie3éich da
Worterverzeichnis aller im Textteil vorkommenden Worter. Allerdingd die Angaben Uber
die einzelnen Worter auf ein Minimum beschrankt; sie sind sehr praxiseriemgelegt, und
daher ist der Lerner doch noch auf die Benutzung eines klassischen Warsrbuc
angewiesen. Der Umfang des Wortschatzes ist aber beachtlich, etwa @260 &wd in diese
Worterliste aufgenommen.

Die Themengebiete sind ausgerichtet auf die realen LebenssituationreReisenden,
Besuchers und auf haufig vorkommende Alltagsszenen; in diesem Sinne sind sie sehr
lebensnah konzipiert.
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Das Softwarematerial ist einerseits eine sehr reizvoll gast&étgédnzung zum Buch,
andererseits aber auch vollwertiges Kursmaterial an sich. Die Strukteindelnen Einheiten

ist erschopfend facettenreich, 143t zahlreiche Zugangsmaglichkeiten zu deredueaen
Kenntnissen zu (Situationen, Wortschatz, Grammatik, Ubungen), wobei die M&iférhk

welche die Technik bietet, voll ausgeschopft werden. Die verschiedenen aimélesttes
Menschen werden gefordert, um den verschiedenen Wahrnehmungstypen gerecht zu werdel
Das bietet auch der Lernerautonomie ein weites Feld und verlangt zugleiciheire Grad

an Aktivitat vom Lerner ab. Den Autoren ist es gelungen, die Gefahren zu vemnaigleel
ahnlichen Programmen haufig auftreten: der Lerner beschrankt sich auf MinBaeaungen,

die in der Lernsituation doch zu kurz sind.

Der Spieltrieb wird in fast jeder Situation angesprochen, so dal3 der Leshanbemerkt

dazu "verleitet" wird, eine optimale Losung anzustreben. Durch die vieligliadeer nie -

I"art pour I"art - préasentierten Aufgabenstellungen erstreben die Autoren ein ganzheitliches
Lernen; hier werden tatsachlich Kopf, Hamtd Herz angesprochen. Der PC ist hier nicht nur
eine zweckrationalisierte Moglichkeit von Instruktionsverfahreesilt besonders fiir die
Spiele, die inhaltlich sehr gelungen auf die einzelnen Kapitel idiom- @amdngatikmalfiig
abgestimmt sind, wobei bei der graphischen Gestaltung eindeutig die wohl leekannt
Zeichentrickfilmfiguren und -effekte ausschlaggebend sind.

Nicht nur sehr amusant, sondern sehr fortschrittsfordernd wirkt das
Spracherkennungsprogramm, welches mit etwas technischem Aufwand nachrigrfahr
einwandfrei funktioniert. Ebenfalls einen gro3en Gewinn bedeuten die #diie[®rtraits
auf Videoeinspielungen.

Da knipft sich auch die einzig wahrhaft kritische Bemerkung an: das Marw@&uch heif3t
die Lernenden willkommen in der deutschsprachigen Welt. Diese Welt bescicim&ber
weitgehend auf die Bundesrepublik Deutschland. Das gilt fur die Inhalterdeziten, die
Stadteportraits, aber leider auch fir die historische Einfihrung, wo im ¢ghumer visuell auf
der Europakarte ausschlief3lich die bundesdeutschen Grenzen markiern .viie
Bestrebung zur Interkulturalitat sollte der Binnenkontrastivitat udgardeutschsprachigen
Landern Beachtung schenken!

Dr. L4szl6 Barabas
Nyiregyhaza, Ungarn
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