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PROJEKT "E- DAF": KONZEPTION UND REALISATION
EINES ELEKTRONISCHEN SELBSTLERNZENTRUMS IM
INTERNET

Wai Meng Chan

1 Einleitung

Selbstlernzentren gehéren zu den Standardeinrichtungen vieler Sprachteatitnst
weltweit, die damit oft unterschiedliche Ziele verfolgen. Einige diEssrichtungen sind als
Erganzung des formellen Klassenunterrichts konzipiert, wahrend andes gasatz dafur
fungieren. Im Zuge der Fortschritte in der Informations- und Kommunikatiomsikaie
entwickelt sich das Internet zunehmend zu einem beinahe unverzichtbar@mdBaktinseres
taglichen und beruflichen Lebens. Das Internet gewinnt durch seine Verbreitunginend s
gesteigerten Multimedia-Moglichkeiten immer mehr an Bedeutung fur das
Fremdsprachenlernen, wie Sturtridge konstatiert: "The electrorotuteon makes the
delivery of teaching possible either in the learner's home or his plageriafand it is
feasible that self-access centres will become more provifldistant learning than
library-like places to go to study.” (1997, S. 67) Das Projekidfestellt einen Versuch der
National University of Singapore (kurz: NUS) dar, das Potential des&tgeftr die
Bereitstellung eines Selbstlernangebots zu nutzen.

Im vorliegenden Aufsatz werden zunéchst lernkontextuelle Entwicklungen auftaerahen

sowie der universitdren Ebene knapp umrissen, welche die Initiierung udkffhrung

dieses Projekts bedingen. Der nachfolgende Theorieteil bietet einen Cloéiisr
Forschungserkenntnisse, die der Gestaltung des Projekts zugrunde liegen. Der nachs
Abschnitt befasst sich mit der Konzeption und Realisation des Projekisatatleinen

Einblick in das in "edaf' enthaltene Lernangebot. Nach einer kurzen Er6rterung des Beitrags,
den diese technologiegestiitzte Innovation zur Férderung des autonomen Lestem&ein,
werden abschlieRend Zukunftsperspektiven fir Selbstlernzentren besprocherh diech

eine elektronische Lernplattform wie-tiaf' ergeben.

2 Bildungspolitischer Hintergrund
2.1 Singapur als regionales Technologie- und e-Learning-Zentrum

Es ist das erklarte Ziel der singapurischen Regierung, den Insats¢@atregionales Zentrum
der Informations- und Kommunikationstechnologien ('Infocomm-Technologien') siesie
e-Learning zu verwandeln. Zur Erreichung dieses Ziels wurden zweeigbgnde
Regierungsplane, "Infocomm 21" (2000) sowie der "Masterplan for IT in EQut4fi997),
formuliert und implementiert. Die Bemihungen der Regierung diesbezigtidlauf die
Uberzeugung zuruickzufiihren, dass der kiinftige Erfolg des Landes in hohem MaRe von
dessen Fahigkeit abhangt, das Internet und die Infocomm-Technologien verstakitizbau
der Volkswirtschaft sowie zur Schopfung neuen Wissens zu nufsesndiesem Grund sucht
der Staat die Infocomm-Industrie mit qualifizierten Arbeitskraftendsums In- und Ausland
auszustatten und gleichzeitig die Computer- und Internetkompetenz der Berglker
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steigerré Der "Masterplan for IT in Education" dient zur Umsetzung dieser §teatmd
sieht vor, dass bis 2002 ein Drittel des Schulcurriculums direkt der Ausbildu&ghider in
Infocomm-Technologien oder dem technologiegestitzten Lernen gewidmedzstwill das
Erziehungsministerium bestehende Curricula und Bewertungsmodi revidieheme s mit
der erforderlichen Infrastruktur und das Schulpersonal mit einschlagigen
Computerkenntnissen ausstatten.

-2-
2.2 Einsatz neuer Technologien an der National University of Singapore

Im Einklang mit der nationalen bildungspolitischen Zielsetzung gehort doefing der
Computer- und Internetkompetenz auch an der NUS zu den angestrebten Bildungsmzielen. U
Computertechnologien zur effizienteren Verwaltung sowie zur Férderung des ke nutzen,
wurde bereits 1990 ein umfassendes Netzwerk mit dem Akronym 'NUSNET', gielegt

sowohl dem Personal als auch der Studentenschaft den Datenaustaysdarmbeliebigen
Computer auf dem Campus ermdglicht und kostenlosen Breitband-Internetzugang.gewahr

Der 1998 eingeflihrte "IT Strategic Plan" der Universitat sieht eineengsidAusbau der
bestehenden Infrastruktur vor, der eine starkere Nutzung von Infocomm-Tagknsowie
eine positive Einstellung dazu herbeifiihren soll. Zwei Mal3hahmen im Ratesas Plans
beglnstigten malRgeblich die Realisierung des Projeldaf'eErstens richtete die NUS eine
Online-Datenbank ('Integrated Virtual Learning Environment' oder kurz: J)\dirk; die das
gesamte Lehrangebot erfasst und Studenten Zugang zu einschlagigen Informattne
Materialien wie Kursbeschreibungen, Vorlesungszeiten, Literaturli$ests und Ubungen
sowie Diskussionsforen und Chats bietet. Dozenten missen im IVLE zur éti@nrder
Studenten zumindest eine Kursbeschreibung zur Verfigung stellen und werden dazu
ermuntert, anhand der vorhandenen Hilfsmittel umfassende Kurs-Websitestetie .
Zweitens verkauft die Universitat an Studenten stark verbilligteddole Computer, die
iIhnen den Zugriff auf die im Intra- sowie im Internet vorhandenen Infoomexti und
Ressourcen ermdglichen sollen. Um Studenten den Netzzugang zu emeishirden tberall
auf dem Uni-Gelande (z.B. in Bibliotheken, Gangen und sogar Mensen) tber 6.300
Netzwerkanschlisse eingerichtet. Dadurch sind die Studenten nichtuheie ensgesamt
ca. 100 Computerlabors auf dem Campus angewiesen.

3 Theoretische Grundlage des Projekts
3.1 Selbstlernzentren und Lernerautonomie

Die starke Verbreitung von Selbstlernzentren ist in vielen Fallen denz8bgung

zuzuschreiben, dass die Beschaftigung mit einem Selbstlernangebotrdiealéonomie

fordert. So konstatiert Little, dass beide Begriffe haufig im gleichematg genannt werden

und praktisch zu Synonymen geworden sind (1997). Fur die zunehmende Annéherung beide
Begriffe werden u.a. folgende Grinde angegeben (vgl. Sheerin, 1997; Littlewood, 1997;
Littlejohn, 1997):

1. Der Lerner kann im Selbstlernzentrum sein eigenes Lerntempo bestimmen;
2. Ein Selbstlernangebot bietet Lernern die Mdéglichkeit, das eigene Lernpensum
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zusammenzustellen;

3. Im Selbstlernzentrum arbeitet der Lerner weitgehend ohne diestiititeing
eines Lehrers;

4. Der Lerner tbernimmt die Verantwortung fur das eigene Lernen;

5. Die Arbeit im Selbstlernzentrum tragt zur Aneignung von Strategien fur das
selbstandige Lernen bei;

6. Die selbstandige Steuerung der eigenen Lernprozesse wird begunstigt.

_3-

Trotz der Verbreitung von Selbstlernzentren ist selten der Versuemnommen worden, das
Konzept des Selbstlernzentrums sowie dessen Bedeutung fur das autonome Lernen
theoretisch zu begrinden. Littlewood (1997) pladiert daftir, der Organisatem ein
Selbstlernzentrums und der Gestaltung des Lernangebots eine fundierte Tingomele zu
legen, und schlagt dazu ein theoretisches Modell vor. In Anlehnung an Candy (1988)
unterscheidet er drei Formen der Autonomie: Die personale, kommunikative und
padagogische Autonomie. Autonomes Handeln setzt ein Mindestniz&etschaft
(‘willingness') und=ahigkeit(‘ability’) voraus. Die erstere dieser Komponenten setzt sich aus
zwei Teilaspekten, namliddotivation (‘'motivation’) undSelbstbewusstse(ftonfidence),
zusammen, wahrend die letztere sich ebenfalls in zwei Teilaspékstsen'knowledge’) und
Fertigkeiten('skills"), untergliedert (sieh&bb. 1). Um die Autonomie zu férdern, muss der
Lehrer dem Lerner helfen, eine positive Lernmotivation sowie ein ges@atlestbewusstsein
aufzubauen und sich das notige (deklarative) Wissen sowie die erforderpcbeeduralen)
Fertigkeiten fur das selbstandige Lernen anzueignen. Dies ist z.B. duérditstellung
eines Lernangebots zu erreichen, welches das entdeckende Lernen und dredsgdb&theit
begunstigt und dem Lerner unterschiedliche Lernwege bewusst macht. Zwar glaubt
Littlewood, dass die Arbeit im Selbstlernzentrum in erster Linigpdaagogische Autonomie
(oder Lernerautonomie) fordert. Dennoch kann sie ebenfalls zur Férderung der
kommunikativen Autonomie beitragen, z.B. wenn dem Lerner genigend Moglichkeiten zur
Automatisierung seiner kognitiven Prozeduren zur Sprachrezeption und -produktierzsow
Vermittlung wichtiger Kommunikationsstrategien geboten werden. Das dadurctigrege
Wissen (z.B. Strukturen und Wortschatz, Strategien) und die dadurch intertealis
Fertigkeiten (z.B. Verstehens- und Produktionsprozesse) wirken sich pasidiie a
Motivation sowie das Selbstbewusstsein des Lerners beim Lernen und ¢hetbeasprache
aus.

In der Fachliteratur wird haufig kritisiert, dass das Lernangebot in é&ten
Selbstlernzentren fast ausschlieRlich aus strukturierten Komponehtaméh (z.B. zur
Grammatik, zum Wortschatz- oder Fertigkeitstraining) besteht, die nasibhA der Kritiker
der Entwicklung der Lernerautonomie wenig forderlich sind (e.g., Littlejohn, 1997;
Strutridge, 1997). Fur sie wird durch solche Ubungen, die eine lehrerzentigditel&s
Lernens widerspiegeln, nur der traditionelle Klassenunterricht repextiu2zennoch schliel3e
ich mich der Meinung Littlewoods (1997) an, dass sowohl formorientiertepoanten-
Ubungen als auch inhaltsorientierte kommunikative Aufgaben zur kommunikative
Kompetenz beitragen kbnnen und daher einen legitimen Platz im Fremdsracicelum
haben (sieh@bb. 2). Erstere dienen der Internalisierung von Strukturen und Wortschatz und
der Automatisierung der Sprachfertigkeiten und schaffen somit wichbigeussetzungen fur

3von 18 18.08.2015 11:4



ZIF 7(1), 2002. W. Chan: Projekt "e-daf". Teil 1 http://zif.spz.tu-darmstadt.de/jg-07-1/beitrag/wchadotrr

den autonomen und effektiven Gebrauch der Sprache. Letztere umfasseme offene
Aufgabenformen, fordern haufig das entdeckende Lernen und erfordern daher eine
differenziertere Ruckmeldung und Evaluation. Sie sind zur Entwicklung degiedihisich in
authentischen Situationen zu verstandigen, ebenso unverzichtbar. Beide Aufgabenfor
erganzen sich und gehdren gleichermal3en ins Materialienangebot ebstle®elentrums.
Aber wahrend Komponenten-Ubungen bereits zum Stammangebot fast allemtrenmze
gehdren, sind offenere kommunikative Aufgaben viel weniger verbreitet, da es aus
organisatorischen und technischen Grinden haufig fast unmaoglich ist, dem Lerndueidiv
abgestimmtes und differenziertes Feedback zu geben. Aus diesem Ghindgttbssvood das
selbstandige Lernen im Lernzentrum eher als sinnvolle Ergdnzung des Kldssgéchis an
als einen vollwertigen Ersatz dafur.

-4-
3.2 Multimedia, Internet und Fremdsprachenlernen

Die rapiden und enormen Fortschritte in der Computertechnologie haben zuntnsiveren
Erforschung des technologiegestltzten Lernens geftihrt. Insbesondere dieendehm
Multimediafahigkeit des Heimcomputers und des Internets bietet neue Mdagerhnkiir das
multimodale Lernen sowie eine starkere Individualisierung. Nach Auffassuikg EL®D9)
konnen die Neuen Medien den Fremdsprachenunterricht in den folgenden fiinf Bereichen
gualitativ wie quantitativ unterstitzen:

1. Beim Sprachtraining durch die Bereitstellung von Aufgaben, die von
Drillibungen bis hin zur komplexen Simulation reichen;

2. Bei der Knuipfung von Kontakten tber die Klasse hinaus, z.B. mit anderen
Lehrern und Lernern sowie mit Muttersprachlern;

3. Als Kognitionshelfer, z.B. beim Verstehen von Grammatik, H6r- und

Lesetexten;

4. Bei der Suche nach landeskundlichen und anderen Informationen (z.B. mit Hilfe
von Internet und elektronischen Lexika); und

5. Bei der Textverarbeitung (z.B. mit Hilfe von Textverarbeitungsprogrammen mi
Kontroll- und Korrekturfunktionen).

In den letzten Jahren lieferten diverse Untersuchungen empirisclgeB@gtelen Beitrag
elektronischer Kommunikationsmadglichkeiten zum fremdsprachlichen Bigkgl.
Tschirner, 1999). So stellten Sullivan und Pratt (1996) fest, dass beimedreemit Hilfe
einer elektronischen Plattform ihre Aufsatze diskutierten, eine doggpébhe
Beteiligungsquote erzielt wurde wie bei der mundlichen Kontrollgruppedugh Kern,
1995). AulRerdem ergab die Studie, dass die Teilnehmer der Computergruppechaciptsa
miteinander diskutierten, wahrend die Gespréache der Kontrollgruppstétikér vom Lehrer
dominiert wurde. Tella (1991, 1992a, 1992b) berichtete, wie finnische Lerner deschagli
von ihrer E-Mail-Partnerschaft mit Muttersprachlern in den USA sowie Gitafbien
immens profitierten und dass ihre Sprache infolge dessen authentischeoumatigther
wurde. AulRerdem zeigten sie eine viel starkere Auseinandersetzung mit déeanlalsamit
der Form ihrer Texte. Tschirner (1999) vertritt die Ansicht, dass die attéhung von
Lernertexten im Internet eine Steigerung der Motivation sowie eine intemsisrwachung
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und Evaluation der eigenen Textproduktion bewirkt (vgl. Wollny, 1999). Dagegen zeigte ei
Studie von Warschauer (1997), dass diese positiven Effekte weniger der Aussicht auf
Veroffentlichung als der Uberzeugung der Lerner zuzuschreiben sind, dass dés digete
etwas Wertvolles fiir die Internet-Offentlichkeit darstellen.

-5-

Plass (1999) versuchte, die Vorteile des Sprachenlernens mit Multimgdidfender Dual
Coding Theoryaus der Kognitionspsychologie zu erklaren, welche postuliert, dass verbale
und nicht-verbale Informationen in zwei getrennten Arbeitsspeichern immrGgdspeichert
und verarbeitet werden (Paivio, 1971, 1986). Nach diesem Modell der
Informationsverarbeitung werden verbale Informationen auf eine syntml{gerbale) Weise
gespeichert, wahrend nicht-verbale Informationen in Analogie zur realereldmw
reprasentiert werden. Wenn eine Information sowohl in verbaler als auclirverbaler
Form reprasentiert und verarbeitet werden, entsteht eine referewéiddiadung zwischen
beiden Speichern. Dies erleichtert wiederum den Wiederabruf der Infonn@dé dem Lerner
zwei unterschiedliche Zugangswege zur Verfigung stehen. Folglich haben
multimediagestitzte Ubungen, die Informationen in verbaler wie auch invadbdler Form
(z.B. als Text und Bild) bereitstellen, einen positiven, additiven Effekdiguternleistung.
Diese Theorie bildet die Grundlage der konstruktivistisch ausgerich@eerative Theory
of Multimedia Learning(Mayer, 1997; Mayer et al., 1995). Diese Theorie beschreibt das
Lernen als aktiven Prozess der Wissenskonstruktion, der zustande kommt, nweamee
aus einem vielféaltigen Informationsangebot eine relevante Informatiovahlisind
verarbeitet. Die Bereitstellung dieser Information als Text und Bildr (6tti®) ermdglicht
deren Speicherung in verbaler und nicht-verbaler Form und steigert dadurclhalie e
und Verstehensleistung. In einer empirischen Untersuchung mit dem Multimedia
Leseprogramm "Cyberbuch" konnten Plass et al. (1998) nachweisen, dask"gmswalizers
als auchVerbalizers(d.h. Lerner, die Informationen in visueller bzw. verbaler Form
bevorzugen) ihre Vokabellernleistung durch das multimediale Lerngyesan. Bei den
'Visualizers§wurde zudem eine Steigerung ihrer Verstehensleistung bei bildlichidhbesn
Textinhalten registriert, wahrenderbalizers§ sowohl illustrierte als auch nicht illustrierte
Inhalte insgesamt besser verstanden.

Fur Issing stellt dignteraktivitdtwohl die bedeutendste Eigenschaft der neuen Medien dar,
die eine besonders vorteilhafte Wirkung auf den Lerner und sein Lernen haben kann:

Durch offene (overt) Interaktionen wird der Nutzer aktiver in Wahrnehmungs-,
Kognitions-, Erlebnis- und Lernprozesse involviert; dies bewirkt veststar
Motivation, intensiveres emotionales Involvement und eine tiefere Elabonation i
Vergleich zur rezeptiven Informationsaufnahme. (1998, S. 160)

Somit ist die Interaktivitat ein wichtiges Mittel zur Individualisiag und Selbststeuerung des
Lernens. Dies soll beim Design von Multimedia- bzw. Online-Ubungen bertdlgsicht
werden, die dem Lerner die Mdglichkeit eréffnen sollen, interaktiv dieihlealte,
Lernsequenz und Prasentationsmodi nach den eigenen Praferenzen zu bestiwimen
Informationen und Objekte zu manipulieren und selbst zu produzieren. So bieten z.B.
Hypermedien den Vorteil, dass Lerner festgelegte Lernwege verlassearmafl den eigenen

5von 18 18.08.2015 11:4



ZIF 7(1), 2002. W. Chan: Projekt "e-daf". Teil 1 http://zif.spz.tu-darmstadt.de/jg-07-1/beitrag/wchadotrr

Interessen und Bedurfnissen im Informationsangebot 'herumspringen’ konnen. kfunhem
kognitive Werkzeuge und Hilfen angeboten werden, die auf dem medienpadagogischen
Konzept deiSupplantation(Salomon, 1979; vgl. auch Issing, 1998; Weidenmann, 1993)
beruhen und die dem Lerner seine internen Kognitionsprozesse bewusst machesiande
mit Hilfe der Computertechnologie diese Prozesse exteriorisieren. dadird dem Lerner
geholfen, ggf. Licken in seiner kognitiven Verarbeitung zu schligl3en.

4 "e-daf" — Elektronisches Selbstlernzentrum fur Deutsch als Fremdwsache
4.1 Konzeption und Realisation

Wegen der akuten Raumknappheit an der NUS mussten Plane fur ein physisches
Selbstlernzentrum mehrfach aufgegeben werden. Die DaF-Lehrendenass#sotdich daher,
eine andere Strategie einzuschlagen und die reichlich vorhandenen NeéRagssdurcen zur
Einrichtung eines elektronischen Selbstlernzentrums im virtuellen Raarmternets zu
nutzen. So entstand das Projekda’ im April 2000, dessen Konzeption und Realisation in
hohem Mal3e den oben dargestellten Forschungserkenntnissen Rechnung tragen.

Trotz bereits vorhandener Erfahrungen in der Erstellung von Webseiten und Oilinged
waren sich die DaF-Lehrenden bewusst, dass sie bei der Realisierungotaheextensiv
angelegten Projekts wie ‘@af' die technische Unterstitzung von Computerfachkraften
bendtigen. Es wurde daher mit dem hochschuleigenen Centre for Instructional dgghnol
(kurz: CIT) vereinbart, dass dieses die Infrastruktur veddf— d.h. die Basisseiten der
Website im IVLE-Server sowie die erforderlichen Datenbanken — herstellitiir die weitere
technische Erweiterungen zustandig bleibt, wahrend die DaF-LehreredErstillung,
Aktualisierung und Erweiterung des Lernangebots, einschlieRlich der Oritimegen,
Hypertexte und Kursinformationen, tibernehmen. Unterstiitzung erhalten sieaabe
studentischen Hilfskraften bei Routine-Arbeit wie der Aktualisierung voisiKiarmationen
oder der Digitalisierung von Audio- bzw. Videomaterialien.

-6-

Im August 2000, knapp viereinhalb Monate nach der Initiierung des Projekts, natafi "e
den Betrieb auf.

4.1.1 Ziele

Mit dem Projekt "edaf’ werden vier allgemeine Ziele angestrebt. Erstens ergauizf"enit
seinem Selbstlernangebot den Klassenunterricht und erweitert dmutaregn Materialien des
DaF-Programms. Zweitens fordert es die Lernerautonomie und tragt zstdirkeren
Individualisierung des Lernens bei. Drittens fordert es das entdeckenuenLund
ermdoglicht dem Lerner, das Internet als eine bedeutende Informatidasqee
Kommunikationsplattform wahrzunehmen. Viertens regt das Projekt die DaF-Lemande
einer intensiveren Auseinandersetzung mit der Theorie und Praxis der neuen ivhedie
Fremdsprachenlernen an.

4.1.2 Zielgruppe
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Die DaF-Lernenden kénnen den folgenden drei Lernergruppen zugeordnet werden: 1
Studenten der Europastudien, die vier bis sechs Semester Deutsch lernen; 2.
Austauschstudenten, die im Rahmen eines viersemestrigen Sonderpnsgrahdas

Studium an einer deutschsprachigen Hochschule vorbereitet werden; und 3. Stutnten a
Fakultaten, die DaF-Kurse als Wahlpflichtkurse belegen. Insgesaitehzdie DaF-Kurse zur
Zeit ca. 250 Studenten pro Semester.

4.1.3 Methodisch-didaktische Grundsatze

Da "edaf' zur Ergdnzung des bestehenden DaF-Curriculums konzipiert wird, werden die
Online-Ubungen nach denselben methodisch-didaktischen Grundséatzen gestattat di
konventionellen Prasenzunterricht zugrunde liegen. Im folgenden wird etlaueete-daf’

zur Realisierung dieser Grundsatze beitragt:

1. Lernerzentrierung

"e-daf' eroffnet den Studenten die Mdglichkeit, das Lernen starker nach den
eigenen Interessen und Bedirfnissen zu gestalten. Interaktive Ubungen und
Hypermedien ermdglichen eine starkere Individualisierung, da der Leanhgr ni

mehr an eine lineare Lernabfolge gebunden ist. Au3erdem bestimmen sie selbst
wann und wo sie vom Angebot Gebrauch machen, sei es spéat in der Nacht vor dem
Heimcomputer, sei es beim Mittagessen in der Mensa.

2. Handlungsorientierung

Im Internet findet der Lerner ein immenses Angebot an authentischen
Lernmaterialien sowie landeskundlichen Informationen, die standig akdualis

und erweitert werden. Uberdies bietet das Internet tiber synchrone und asynchrone
Kommunikationsmdglichkeiten wie E-Mail, Diskussionsforen und Chats die

Maoglichkeit zur Kontaktaufnahme mit Muttersprachlern sowie mit anderen
DaF-Lernern.

3. Prozessorientierung

Die heutige Technologie macht es moglich, Lernern eine Reihe von interakt
Lernhilfen (z.B. Vokabelhilfen, kognitive Hilfen zur Aufgabenbearbeitung und
Strategietipps) anzubieten, die sie zu einer bewussteren Aufgabexteayb
anregen und zur Forderung ihrer metakognitiven Prozesse beitragen.

4.2 Das Lernangebot in den def'-Raumen

Die Eingangsseite von -@af' (URL: http://courses.nus.edu.sg/course/e-daf/ [Der Link
existiert leider nicht mehr. Stand: 3. Januar 2P@bjhalt eine Flash-Animation (Flash-Player
5 oder hoher erforderlich) von einem vierstockigen Sprachinstitut mit Raumen fur
verschiedene Zwecke (sieAbb. 3. Fahrt man mit der Maus Uber die RAume, erscheinen in
Pop-up-Kastchen kurze Beschreibungen der jeweiligen Raume und der darirepathalt
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Materialien. Im folgenden wird auf die Funktionen und Inhalte einiger digaeamB
eingegangen. Dabei wird sich der Aufsatz vor allem auf die 'KursraemBP'ad--Kurse und
einige ausgewahlte Ubungen konzentrigren.

4.2.1 Kursrdume der DaF-Kurse ('Elementary’, 'Intermediate’ and 'Adisance

Um zu den Kursseiten der DaF-Kurse (URL: http://courses.nus.edu. g/l daf
/int/LA3201GR/LA3201GR.htm [Der Link existiert leider nicht mehr. Stand:eht&mber
2004]) zu gelangen, klickt man auf die Klassenrdume in der linken Half@aetgaudes. Auf
jeder KursseiteAbb. 4) sind folgende Informationen und Materialien zu finden: Ein
schwarzes Brett mit den neuesten Kursinformationen und Nachrichten,esicler&bung des
Kurscurriculums, Unterrichtszeiten, Namen der verantwortlichen Dozenten umreigbwie
'Study Paths' oder Studienplane mit dem Online-Lernangebot (URL:dutpsés.nus.edu.sg
/course/e-daf/int/LA3201GR/UNIT6/UNIT.htm [Der Link existiertder nicht mehr. Stand:
1. September 2004]). Gemal dem Prinzip des 'Scaffolding’ werden die Onlieealvémn
(interaktive Ubungen, Hypertexte, Strategietipps, Arbeitsblatter zerariterladen,
Internet-Links sowie Audio- und Videomaterialien im digitalen Fojrfiatdie Lerner in
ubersichtliche 'Study Paths' organisiert, die jeweils einer Einheitrdksirs eingesetzten
Lehrwerks "eurolingua Deutsch" entsprechen (siehe Babnd5b).

Durch die Arbeit in "edaf' werden Lerner schrittweise dazu angeleitet, immer mehr
Verantwortung fur das eigene Lernen zu Ubernehmen. Von Lernern wird beispelsw
erwartet, dass sie sich proaktiv und regelmafig tber das schwarzélgrett
Termin&nderungen informieren oder Hinweise zur Unterrichtsvor- bzw.- esshing lesen.
Zudem haben sie haufig vor dem Unterricht Lernmaterialien oder Arbeigsiilatiden
Unterricht herunterzuladen, die in elektronischer Form gespeichertEinerseits entlastet
dies die Lehrkrafte, andererseits werden die Lerner dadurch nach und nach zur
Selbststeuerung des Lernens herangefuhrt.

-8-
4.2.1.1 Online-Ubungen und Hypermedien

Die in den 'Study Paths' vorgegebenen Online-Ubungen umfassen sowohl Komponenten-
Ubungen als auch angeleitete bzw. freie kommunikative Aufgaben. Erstees diem
Grammatik-, Wortschatz- und Aussprachetraining sowie der Ausbildung der Hésexnd
Schreibfertigkeit. Letztere bieten den Lernern die Méglichkeit zur Anwendung und
Integration dieser Teilfertigkeiten in kommunikative Situationen. AulR3erdsdrarhLerner
Zugriff auf hypermediale Referenzmaterialien u.a. zur Grammatik undexanten
Lernerstrategien. Da diese Ubungen und Materialien je nach Lernzieknsehiedlichen
elektronischen Dateiformaten erstellt werden, mussen ggf. erst eifligeiis” (d.h. in den
Browser integrierte Applikationsmodule) vom Internet heruntergelagedem, sofern diese
nicht bereits mit dem Browsanstalliert worden sind. Zur Erstellung des Online-Angebots
werden folgende Software bzw. Programmiersprachen eingesetzt: Macdfrest und
Director, "Hot Potatoe8'HTML und DHTML, Javascript und Adobe Acrobat. Zu diesem
Angebot zahlen geschlossene, halboffene und offene Ubungstypen. Zu den offenen
Aufgabenstellungen, die vornehmlich der simulierten oder authentischen Komtramika

8 von 18 18.08.2015 11:4



ZIF 7(1), 2002. W. Chan: Projekt "e-daf". Teil 1 http://zif.spz.tu-darmstadt.de/jg-07-1/beitrag/wchadotrr

dienen, gehdren u.a. Simulationsiibungen, Informationssuche im Internet, Online-
Diskussionen in Foren und Chats.

In Abb.6aund6b wird eine Simulationstibung abgebildet, die authentische Internetseiten
einsetzt, um Lernern einen Einblick in das tagliche Leben in Deutgtfiladiesem Fall: den
Besuch bei einer Arztpraxis) zu gewahren. Ein Hyperlink in der Ubung flhrt derr zeime
Website einer allgemeinen Arztpraxis in Berlin, die in einem neuendtasrstheint. Der
Lerner simuliert die Rolle eines Mitarbeiters und beantwortet B-Mdragen fiktiver
Patienten. Dazu muss er erst die Seiten mit den erforderlichen Infomerafinden und lesen.
Schwéchere Lerner bzw. Lerner, die sich mehr Unterstitzung winschen, kdhnen a
Suchtipps und Vokabelhilfen zuriickgreifen. Die Antworten werden in einddexfetippt

und per Mausklick als E-Mail-Nachricht an den Dozenten geschickt. Eineravélbung, die
sich authentischer Texte aus dem Internet bedient, withln 7 gezeigt. In dieser Ubung
wird ein Text von der Website des Nurnberger Christkindlesmarktes repraduziedie
Aufgaben in dem Fenster links zu I6sen, muss der Lerner die erforderlicoemadtibnen zur
Biographie des Christkindes aus dem Text entnehmen. Bei beiden oben gdschilder
Ubungen werden sprachliche und landeskundliche Ziele integriert.

Neben solchen kommunikativen Ubungen, die das entdeckende Lernen férdern, kann der
Lerner durch eine Reihe von Komponenten-Ubungen seine Beherrschung derdksiterti
trainieren oder an seinen Defiziten im Grammatik- oder Wortschaizheaarbeiten. Die

in Abb. 8wiedergegebene Horverstandnisiibung bedient sich der immer raffemerter
Multimedia-Mdoglichkeiten des Internets. Beim Anklicken der entspreadée Links kann sich
der Lerner Interviews zum Thema "Reisen" anhéren und dazu Richtig-Faléghb&n 16sen.
Mdoglichkeiten zur Binnendifferenzierung bestehen in Lernhilfen wie Wdéenkgen und
den Transkriptionen der Interviews. Eine zusatzliche Hilfe, die ersh dieadigitale
Multimedia-Technologie moglich wird, stellt die Option dar, kurze, ausgegvaltschnitte
des Hortexts abzuspielen, welche die Losungen zu den einzelnen Aufgabéereriha
Interviews im komprimierten Real Media-Format kénnen nur mit einenerfinéltlichen Real
Player Plug-in abgespielt werden.

-9-

Beim Shockwave-Spiel iAbb. 9soll der Lerner wie beim Tetrisspiel alle Vokabeln fangen,
die zum Thema "Unterricht" gehoren. So entsteht beim oftmaligeh i§pntal ein Wortfeld
zu diesem Oberbegriff, was die Behaltensleistung des Lerners steigedieWhgeraktivitat
zur Forderung der Lernbewusstheit genutzt werden kann, zeigtAlisbirnlOwiedergegebene
Grammatikiibung. Durch diese Flash-Ubung lernt der Lerner, den Kasus einessNome
Satz (Nominativ oder Akkusativ) sowie den dazu gehdrigen Artikel zu bestimim
Anlehnung an suggestopadische Lernprinzipien hat der Lerner vor Beginn der Ubung die
Maoglichkeit, ein beruhigendes Barockstiick zur Verbesserung der Konzentratioreau hor
Unter den interaktiven Lernhilfen, die dem Lerner zur Auswahl stehen, istasns-
Computer', der ihn nach spezifischen Informationen wie dem Genus, Numerus und de
Funktion des Nomens im Satz fragt und anschlie3end die Lésungen, d.h. die jeweils
passenden Artikel, 'berechnet’. In der Tat werden dem Lerner dadurch Lernpronessst be
gemacht, die sonst unbewusst ablaufen wirden. Durch den 'Kasus-Compaitedeerh
Lerner — ganz nach dem Prinzip der Supplantation — Unterstiitzung bei der kognitiven
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Bearbeitung der Aufgabe und wird dazu angeleitet, Schritt flr Schritt déwelArach
bestimmten Kriterien (Genus, Numerus, 'bestimmt/unbestimmt’, 'Subip&kt') selbst zu
bestimmen.

Haufig bereiten sich Lerner — vor allem solche, die bei sich DefiziteriBeleerrschung der
Grammatikstrukturen erkannt haben — auf den Unterricht vor, indem sie vorher die
hypermedialen Referenzmaterialien studieren. Andere greifen nach demi¢htoder

spater im Semester gern auf dieses Angebot zurtick, um noch verbleibende Ziweifel
beseitigen, sich weiter tiber bestimmte Strukturen zu informieren oderhéatds Gelernte zu
wiederholen. Ein Beispiel dieses Referenzmaterials stelltidieeE zum Perfekt dar (siehe
Abb. 11aundl11b), die Informationen zur Funktion und Bildung des Perfekts, Strategietipps
zur Memorierung des Partizips Il sowie Ubungen zur Anwendung des Perfektstubiass
Hypertexte informieren nicht nur, sondern sie férdern zudem das induktivenL&eraer
sollen anhand von Textbeispielen die Strukturen und die Regeln selbst erkednen un
formulieren. Versteckte Tipps und Regeln kommen erst beim Anklicken dekiintera

Links zum Vorschein.

4.2.1.2 Links auf Hilfsmittel im Internet

In einer Menleisteliber dem 'Study Path' bzw. der Ubung sind Links auf die folgenden
Hilfsmittel im Internet zu finden: Ein deutsch-englisches WorterbachGrammatik-
Kompendium und eine deutschsprachige 'Text-to-Speech'-Software, dida@sohiTexte in
phonetische Laute verwandelt. Uber einen vierten Link kann man die erfordetfthg-ins'
herunterladen.

4.2.2 Chatraum

In diesem Raum befinden sich die Diskussionsforen und Chats fur Lerri€ledesntary-,
Intermediate- und Advanced-Kurse. Neben Studenten der NUS kdnnen sichéstela

dem Internet zu diesen Foren und Chats anmelden, die angesichts der grof3en Entfernung
zwischen Singapur und Europa eine willkommene Gelegenheit zur authentischen
zielsprachlichen Kommunikation bieten. Selbst bei dem heutigen Stand der Ggggénol
erfordert die Organisierung eines Live-Chats einen erheblichen Aufwand, Dazkat

Kontakt zu interessierten Gasten knipfen und mit allen Teilnehmern das $Sbemalen

Termin des Chats oft miihsam aushandeln muss. An den Rickmeldungen erkennt man aber
ohne weiteres, dass sich eine solche Live-Veranstaltung auf die ataration positiv

auswirkt.

-10-
4.2.3 'Audio-Video'-Raum — eine Mediothek online

Zur Zeit haben Studenten in diesem Raum Zugriff auf die Videokurse "Einbliédkkes
Gute" und "Einfuhrung in die deutsche Phonetik" sowie die Hortexte des Ligkrwe
"eurolingua Deutsch". Bald wird dieses Angebot um die landeskundliche VigetseBus"
sowie den Videokurs "Kontakt Deutsch” fur das Wirtschaftsdeutsche eriv&mm Teil mit
der finanziellen Unterstltzung der Universitatsbibliothek wurde von InteoiNes und drei
Verlagen die Lizenz fur die Digitalisierung und Bereitstellung diesaeiéien erworben.
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Diese Materialien sind auf dem Videoserver des CIT gespeichert und wetdditfeneines
in die Webseite eingebetteten Windows Media Player abgespielt. Um die d@isxtielen
zu kdénnen, muss man Uber einen telefonischen Internetzugang mit einer
Mindestgeschwindigkeit von 28,8 kbps verfiigen. Dagegen ist ein Breitbandzugang
erforderlich, um die Videofilme herunterladen und ansehen zu kénnen.

Im selben Raum sind auBerdem systematische Informationen und Ubungen zukRleoneti
deutschen Sprache zu finden, die vor allem der Sensibilisierung der Lerdier di@&utschen
Vokale und Konsonanten, die Vokallange sowie die Intonation dienen. In Abbirl2
reproduzierten Flash-Ubung muss der Lerner anhand einer 'gebrummtenb8atizintden
richtigen Satz identifizieremAbb. 13zeigt ein Vokalviereck in der Form einer Flash-
Animation mit Sprachausgabe. Beim Anklicken der vorgegebenen Vokale werden
Audioaufnahmen der Vokale abgespielt.

4.2.4 'Bibliothek' — eine Sammlung von Links auf deutschsprachige Websiten

Hier werden Links (URL: http://courses.nus.edu.sg/course/e-daf/lles(ihtm [Der Link

existiert leider nicht mehr. Stand: 1. September 2004]) angeboten, gisdehlich von

Dozenten, aber auch von Studenten vorgeschlagen werden und zusammen einen Vegweise
zum deutschsprachigen Web bilden. Unter den Links lassen sich Verweise auéhVietisi
authentischen Lernmaterialien sowie aktuellen landeskundlichen Irtforra (z.B.
Massenmedien wie Fernsehen, Horfunk und Zeitungen, Museen, deutsche Kiuelye Verl

usw.) finden. Diese Links, die von Studenten haufig bei Projektarbeit aufgeruf@enyer

werden nach den folgenden Kategorien geordnet: 1. Deutschlernen; 2. Nachrichten und
Medien; 2. Leben, Kultur und Feste; 4. Faktische Informationen; und 5. Kunst, Musik und
Literatur.

4.2.5 Projektgalerie

Bereits an friherer Stelle wurde darauf hingewiesen, dass die Veidffeng studentischer
Texte einen positiven Effekt auf die Lernmotivation haben kann. In der Projele¢d&l&i:
http://courses.nus.edu.sg/course/e-daf/projects/index.htm [Der Listkeeieider nicht mehr.
Stand: 1. September 2004)), die fur eben diesen Zweck konzipiert wurde, werden die von
diversen DaF-Klassen erstellten Projekte ausgestellt (8iehel4fur ein Beispiel eines
studentischen Projekts). Die Arbeit an Projekten, die fur das Internehbgstind, kann

nach unseren Erkenntnissen auf3erdem zur Medienkompetenz der Studenten sowie zu einer
positiven Einstellung zur Infocomm-Technologie beitragen. Angestrebt issiiriere
Forderung der Zusammenarbeit zwischen Lernenden der NUS und anderer tétérebsi

der gemeinsamen Durchfihrung studentischer Projekte. Dabei kalaf' fait seinen
Ressourcen zur Online-Kommunikation und zur Ausstellung der Projekte eieetbede

Rolle spielen.

-11-
4.3 Geplante Erweiterungen und Neuentwicklungen

Bereits bei der anfanglichen Planung waren sich die DaF-Lehrenden dasddntires
Vorhabens und des damit verbundenen Aufwands bewusst. Um daifi-FRlan moglichst
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rasch zu realiseren und innerhalb der kurzen Entwicklungszeit von vidbeMibnaten eine
Website mit einem sinnvollen Lernangebot zustande zu bringen, mussterstaten setzen
und sich zunachst auf die wesentlichsten Materialien und Ressourcen kenzen&uch
nach der intensiven Initialphase treffen sich die DaF-Lehrenden in ré&gigiem Abstanden
und bisweilen unter Beteiligung des CIT-Personals, um den aktuellen Enmgsktand,
Ruckmeldungen der Studenten, technische Probleme und Vorschlége fiir dieftngeites
Angebots zu besprechen. Im folgenden werden die bedeutendsten Neuentwigkdiiengeh
zum Teil bereits in der Testphase befinden (Stand: Februar 2002), kurz Mtirgeste

4.3.1 Archiv mit Suchmadglichkeiten

Angesichts der kontinuierlichen Erweiterung des Lernangebots ist es unumigaeiglic
Archiv — d.h. eine Datenbank aller verfiigbaren Online-Ubungen und Hypertexte —
einzurichten, da nicht alle Materialien in die 'Study Paths' aufgenomnmrdemiednnen bzw.
sollten, um den Lerner nicht mit einem Uberangebot zu strapazieren. Zugdeg z
Archivmaterialien erhélt der Lerner Uber zwei Suchfunktionen. EitieeXsuche wirft alle
auf der Website befindlichen Texte auf, welche die vom Lerner eingegebertemstser
enthalten. Die zweite Suchmdglichkeit, eine geleitete Stichwortsecamé&glicht es dem
Lerner, mit Hilfe vorgegebener Stichwdrter erwiinschtes Material nagimdh
Fertigkeitsbereich, Kursstufe und Aufgabentyp zu suchen.

4.3.2 'Helpdesk’

Eine weitere neue Entwicklung ist der 'Helpdesk' oder die Lernberatissge Beite erganzt
die vorhandenen Materialien zur Strategievermittlung und bietet Lernerntdjechkeit, ihre
Lehrer zu spezifischen und individuellen Lernproblemen zu befragen. Falls nictg ande
erwinscht, werden diese Probleme und die vorgeschlagenen Lésungen automatigch in e
Diskussionsforum veroffentlicht, da sie evtl. auch andere Lerner ssteren konnten.
Dadurch werden die Lerner zu einem produktiven Erfahrungs- und Ideenaustauscrusowie
bewussten Reflektieren ihrer Lernprobleme angeregt.

4.3.3 'Mein Vokabelheft'

Es wird aul3erdem beabsichtigt, eine Online-Datenbank einzurichten, dievetuigiten
Lernern ermdglicht, die Vokabeln, die ihnen im Laufe ihres Lernens (z.Bnierticht oder
bei der Bearbeitung der Ubungen indaf") begegnet sind, abzuspeichern und dadurch
virtuelle Lernkarteien anzulegen. Uber einen Link in der Menuleiste (themj¢Study Path'
bzw. jeder Ubung (siehe z.B. AbBaund5b), der voraussichtlich die Uberschrift "Mein
Vokabelheft" tragen wird, kann der Lerner neue Vokabeln (einschlie3lich relevanter
grammatischer Angaben zu Artikel, Pluralendung, Préateritum, Partizip)lsoie eigene
Anmerkungen eingeben. Bei Bedarf kbnnen samtliche oder ausgewahlte Woéder aus
eigenen Lernkartei nach diversen Suchkriterien abgerufen und ausgedruckt Berdgen.
leistet diese Einrichtung einen weiteren Beitrag zur Individualisierungetegns. Dartber
hinaus stellt sie einen innovativen Versuch dar, die weit verbreitetéelcanik der
Wortschatzlernkartei fur das Online-Lernen zu adaptieren. Es wirdwartet, dass die
Online-Adaptation dieser Technik, die dem Lerner das Ausflllen unzahligemkenspart,
deren Effizienz und Attraktivitdt noch weiter steigern wird. Fur jede gespree Vokabel
wird automatisch eine virtuelle 'Flashcard' oder Wortkarte ersdadltyom Lerner zum
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Erlernen neuer Vokabeln eingesetzt werden kdnnen. Karten zu Vokabeln, dieleereits
eingepragt hat, kann er per Mausklick aus dem virtuellen Stapel der endemWaorter
entfernen. Auf3erdem soll er bestimmen kdnnen, ob und in welchen Zeitabstanden dies
Karten zur Wiederholung automatisch wieder in diesen Stapel aufgenommuEmwe

_12_
5 "e-daf" und autonomes Lernen

Bereits an vorhergehender Stelle (siéschnitt 3.1dieses Beitrags) wurde auf die oft
angenommenen Vorteile eines Selbstlernzentrums fir die Férderung des andmonens
hingewiesen. Haufig wird diese optimistische Einschatzung dadurch begrindetedas
Lerner im Selbstlernzentrum selbstéandig und ohne die Unterstitzung eimessllernt. Bei
der Bearbeitung von computer- bzw. netzwerkgestiitzten Ubungen wird ebenfalls oft
angenommen, dass dies automatisch die Autonomie des Lerners fordert. Denssaiom
einer derartigen Vereinfachung gewarnt werden: Die Nutzung neuer Medien tdtdraier
keineswegs von selbst ein autonomes Lernverhalten aus. Der Erfolg der Awtidndenung
durch neue Medien hangt letztlich in entscheidendem Mal3e von der methodistischéa
Ausrichtung der Aufgaben und Ubungen ab.

Diese Uberzeugung hat dazu gefuihrt, dass das Lernangebatafi % angelegt bzw.
gestaltet wird, dass es die Selbststeuerung des Lernens, flr viele F@€hdolec, 1979;
Little, 1991) eine zentrale Voraussetzung des autonomen Lernens, beginstigt tstdtante
Demnach wird das Angebot in tbersichtliche 'Study Paths' geordnet, die égohem
erleichtern, gezielt nach Ubungen und Referenzmaterialien zu suchen, digetemnei
Lernbedurfnissen entsprechen. Bereits oben &/811.9) wurde erwahnt, dass die
uberwiegende Mehrheit der Ubungen ind&" mit Lernhilfen unterschiedlicher Formen
versehen werden. Einige dieser Hilfen, die auf Wunsch per Mausklick aktinaeden
konnen, dienen der Férderung der Metakognition. In débim 15wiedergegebenen Ubung
zum Prateritum erscheinen 'on demand' in einem neuen Fenster Hinwgitanzolen und
kleinschrittigen Bearbeitung dieser Ubung, die den Lerner zur selbstéargtiggerung
anleiten. AulRerdem ist ein nicht unbetrachtlicher Teil des Materaagabots der
Vermittlung von Strategien (z.B. zum Lesen, zum Héren sowie zum Vokabel- und zum
Grammatiklernen) gewidmet. Dabei wird der Lerner meist auf induktiveaazu
angeleitet, die Strategien selbst zu erkennen bzw. sich von deren Nutzen rugderda
dies den Transfer der gelernten Strategien in authentischen Lernsituatigtiastiog
(Tonshoff, 1992; Wenden, 1997).

Die oben genannten Hilfen und Materialien zielen vor allem auf den Kompspektaler
Lernerautonomie und tragen zum Aufbau der Fahigkeit zum autonomen Lernen baazugl
Littlewoods Definition der Lernerautonomie 3nl). Ebenso entscheidend ist aber auch der
Einstellungsaspekt oder die Bereitschaft zum autonomen Lernen. Dieidbbahme' des
elektronischen Selbtlernzentrumsdaf' an der NUS und die Bereitstellung eines Online-
Angebots fuhrte nicht sofort zum erwtnschten Erfolg und fand erst zégerlich bei den
Studenten eine positive Resonanz. Diese mussten sich namlich erst elbstdadige und
selbstgesteuerte Lernen mit neuen Medien gewdhnen und fuhlten sich angkesichts
immensen Informationsfille im deutschsprachigen Internet sowie des meisiciisyollen
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Sprachniveaus der authentischen Internet-Texte oft Uberfordert. Die anfarfgigtenten oft
vorgebrachte Beschwerde, dass sie in ihren Studien zu sehr unter Zeitdnggnsum sich
noch intensiv mit dem Zusatzangebot inda' befassen zu kdnnen, spiegelt eine insgesamt
etwas negative und skeptische Einstellung zum Online-Lernen wider.

-13-

Um diesen anfanglichen Problemen entgegenzuwirken, wurde beschlossen, die Aufgaben ur
Ubungen in "edaf' so zu strukturieren, dass der Lerner eine realistische Mogitci&bt, die
Aufgaben ohne einen tGberméalig hohen Zeitaufwand und mit berechtigter AussieHbaf

zu bewaltigen. Zu diesem Zweck werden Aufgaben, die eine Internet-Rezleefatdern,

mit 1) klaren und verstandlichen Anweisungen, 2) einer genauen Angabe der Websiten bzw.
der darin befindlichen Einzelseiten, welche die gesuchten Informationertemtisawie 3)
Vokabelhilfen und Tipps fir die Suche versehen. Ein Beispiel stellt die Siamdéabung zu

einer Arztpraxis in Deutschland dar, die an obiger Stelle geschildert vaietie4.2.1.1

sowie Abb.6aund6b).

Um Lerner fir den Nutzen des Online-Lernens zu sensibilisieren und eineguesit
Einstellung dazu herbeizuftihren, wird zudem das idd®verfligbare Lernangebot bewusst
in den Klassenunterricht integriert. Bereits in der ersten Untegsithiing des Semesters
werden Neuanfanger Uber-taf' und dessen vielfaltiges Angebot informiert. Auf allen
Kursstufen werden im Unterricht Aufgaben und Ubungen regelmaRig vorgefihrt, die
thematisch den gerade behandelten Stoff ergdnzen bzw. vertiefen oder dreibung neu
vermittelter Strukturen dienen. Dabei bespricht der Lehrer haufig mittdeer8en deren
Defizite und Schwachen und macht sie auf einschlagige Materialierda " aufmerksam,
durch die sie ihre Defizite verringern kdnnen. Zudem werden in regelmalligen ddrstan
Aufgaben gestellt, welche die Rezeption und Auswertung authentischeelniexte
erfordern, um die Studenten mit den zahlreichen Recherchemdoglichkeiten didlelen
potentiellen Lernmaterialien in diesem elektronischen Medium vertraut Zuemdgin
Beispiel einer solchen Internetbezogenen Aufgabe stellt die inJ8alund 16b reproduzierte
Suchibung dar. Der Lerner wird bei dieser Aufgabe ("Welcher Geldtyp bir) ich?"
aufgefordert, als Hausaufgabe einen Fragebogen im Internet zur Feststellaiggden
Einstellung zum Geld auszufillen und bei der nachsten Unterrichtssitzung tber die
Auswertung des Fragebogens, die per Mausklick automatisch erfolgt, sowigeeanei
Geldtyp zu berichten. Anschliel3end werden die Eigenschaften der funf Geldtypen im
Unterricht schriftlich zusammengefasst.

Bei den Bemuhungen, den Lerner zur regelmafigen Nutzung des Selbstlernaingebots

"e-daf' zu motivieren, kommt dem Engagement der Lehrenden eine besondere Bedeutung zL
Weil die Materialien im Unterricht haufig angesprochen bzw. eingesetzien, wird der

Lerner mit der Zeit dieses Materialienangebot auch ernst nehmen und nachluethaac

positive Einstellung zu den neuen Medien entwickeln. Nicht zuletzt aufgrund deseenor
Engagements der DaF-Lehrenden steigerte sich die Anzahl der Zugrifeedaff

sprunghaft von wochentlich ca. 120 'Hits' im August 2001 auf ca. 1500 im Februar 2002.

-14-
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6 Schlussbemerkungen: Zur Zukunft elektronischer Lernzentren

Der Entschluss zur Einrichtung eines elektronischen Selbstlernzentrudes ldJS ist in
erster Linie als Folge des universitatsspezifischen Raumproblems zu uerstehe
Nichtsdestoweniger bedeutet das Projeklld&-fur das DaF-Programm eine willkommene
Gelegenheit, auf eine innovative Weise die Vorteile eines Selitiegtrums mit dem
Fernstudienpotential des Internets zu kombinieren. Den DaF-Lehrkrafesngelungen, ein
umfassendes Selbstlernzentrum aufzubauen, das nicht nur verschiedese intedriert,
sondern selbst ein Medium darstellt und im Medium des Internets angesedahs
Potential dieses neuen Konzepts wachst mit jedem Tag und mit jeder neuerkEEntyvin

der Infocomm-Technologie. Wohl werden bald neuere Technologien wie Text-to-Speech-
Generatoren, Spracherkennung und Virtual Reality fir das Internet oder neuéhAlgarzur
Verschlisselung und Ubertragung von Audio- und Videodfiéndie Entwicklung bzw.
Erweiterung von Online-Sprachlernangeboten Anwendung finden. Trotz diesessamime
Potentials sehe ich “@af' dennoch (noch) nicht als vollwertigen Ersatz fur ein physisches
Lernzentrum, sondern eher als eine sinnvolle Ergdnzung, die Lernern stidndigeg Zug
einem interaktiven Online-Angebot ermdglicht und auf die man sicherlichtdarei
absehbarer Zukunft nicht mehr verzichten kann.
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Anmerkungen

1. Vgl. dazu die folgende Erklarung des Ministers fir Kommunikation und
Informationstechnologien bei einer Rede im April 2000: "The aim [of Infocomm 21
Masterplan] is to develop Singapore into a dynamic and vibrant capiteawhriving and
prosperous Internet Economy by 201Q@u1fuck zum Text

2. Eine 2000 durchgefuhrte Umfrage ("Survey of Infocomm Usage in Households 2000")
ergab, dass 61% der Einwohner mindestens einen Heimcomputer und 50% Zugang zum
Internet im eigenen Haus besitzen. Zum Vergleich seien hier dienMgegi Staaten genannt,
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in denen 51% der Bevoélkerung Uber einen Heimcomputer und 42% Uber Internetzugang
verfligen (Stand: August 2000Zyrick zum Text

3. Ein Beispiel fur die Anwendung des Supplantationsprinzips wird an spateter(Satie
Abschnitt4.2.1.9 beschrieben. Vgl. dazu auglbb. 10a [Zuriick zum Text

4. Das vollstandige Materialienangebot vord&: kann im Internet
(http://courses.nus.edu.sg/course/e-daf/ [Der Link existiert leidat mehr. Stand: 3. Januar
2005]) besichtigt werdenZrick zum TeXt

5. Die Kursstufen 'Elementary’, ‘Intermediate’ und 'Advanced' entsprachava der
Grundstufe I, Grundstufe Il und Mittelstufe des Goethe-Institdtg.tick zum TexXt

6. Aufgrund des gegenwartigen Stands der Internettechnologie sind Onlinbifpnegen,
die einen hohen Grad an Interaktion zwischen Mensch und Computer erméglichen, noch
kaum realisierbar4urick zum Text

7. Zur Ansicht und Bearbeitung der interaktiven Ubungen wird aufgrund seiner héheren
Kompatibilitat mit DHTML- und Javascript-Standards der Internet Expl@ie \Version 5)
empfohlen Zurick zum TexXt

8. "Hot Potatoes" ist eine Autorensoftware zur Erstellung von interaktinéne2Ubungen,
die von der University of Victoria in Kanada entwickelt wurde. Vgl. die InteHmhepage
von "Hot Potatoes” unter der Adreggg://web.uvic.ca/hrd/hotpotfZuriick zum Text

9. Die Menduleiste wird in vielen der Screenshots im Anhang (z.B. 2dbhnd 5pabgebildet.
[Zurlick zum Text

10. An der NUS wird zur Zeit im Rahmen eines Projekts zur Erforschung dezlatfa
Technologie ein solcher Algorithmus entwickelt. Der interessierte Isesauf die folgende
Homepage verwiesenttp://www.nus.edu.sg/corporate/research/gallery/research1l1.htm
[Zurlick zum Text
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